Priprema za Vjezbu za bodove 1 iz predmeta VjeStine PLC, ak.g.
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Proucite konfiguraciju PLCa kojeg ¢emo koristiti na vjezbama, tj. od kojih se on modula
sastoji, kako je objasnjeno u dokumentu Oprema_za_vjezbe. Proudite koja osjetila i izvrSne
¢lanove posjeduju simulator procesa i maketa pokretne trake koji su spojeni na PLC, te na
kojim se adresama ti ¢lanovi nalaze, vidi dokument Adrese. U laboratorijskoj vjezbi maketa
pokretne trake spojena je na ugradene digitalne ulaze/izlaze CPU modula. Rijesite sljedeca
Cetiri zadatka. Preporuca se programiranje u LAD.

Zadatak 1.
Definirajte sklopovsku konfiguraciju PLC-a u skladu s materijalom
Oprema_za_vjezbe.

Zadatak 2.
Odredenim svjetlosnim indikatorima na simulatoru oznacavat ¢emo ukljucenost/isklju¢enost
postrojenja te odabrani nain rada postrojenja. HS svijetljenjem indicira ukljucenost
postrojenja, H6 svijetljenjem indicira odabrani ru¢ni nacin rada postrojenja, a H7
svijetljenjem odabrani automatski nacin rada postrojenja.
a) Postrojenje se treba ukljuciti pozitivnim bridom prekidaca SS5.
b) Postrojenje se treba iskljuciti aktiviranjem mirnog kontakta spojenog na S6. Mirni
kontakt se na simulatoru simulira obi¢nim prekida¢em — kada taj prekida¢ prouzrokuje
'l' na ulazu PLC-a, mirni kontakt nije aktiviran; '0' — mirni kontakt je aktiviran.
¢) U ruéni nacin rada postrojenje treba uc¢i samo kad je ono ukljuceno, preselekcijom
S9='0" te pozitvnim bridom potvrde na S10.
d) U automatski nadin rada postrojenje treba uéi samo kad je ono ukljuceno,
preselekcijom S9='1" te pozitivnim bridom potvrde na S10.
e) Irucniiautomatski se nacin rada iskljucuje prilikom iskljucenja postrojenja, kao i ¢im
se preselekcija nacina rada promijeni (prekidac¢ S9).
Funkcionalnost Zadatka 2 implementirajte u bloku FC15. Ovaj blok, kao i naredne, definirajte
unutar S7 programa dodijeljenog sklopovskoj stanici definiranoj u Zadatku 1.

Zadatak 3.

a) Za postrojenje u ru¢nom nacinu rada, motor pokretne trake trebate pokrenuti udesno
(aktiviranjem K1) kada je S7='1", te ponovno iskljuciti uz S7='0". Motor pokretne trake
zaustavlja se odmah i u slucaju izlaska iz ruénog nacina rada.

b) Za postrojenje u ru¢nom nacinu rada, motor pokretne trake trebate pokrenuti ulijevo
(aktiviranjem K2) kada je uklju¢en S8. Motor pokretne trake zaustavlja se u slucaju
izlaska iz ru¢nog nacina rada. Gibanje trake unatrag treba automatski prekinuti ako
ono u ru¢nom nacinu rada traje dulje od 10 sekundi.

c) Implementirajte programsku blokadu pokretanja trake udesno ili ulijevo u ruénom
nacinu rada kada su oba tipkala, i S7 1 S8, ukljucena.

d) U automatskom nacinu rada traka se treba pokrenuti udesno (aktiviranje K1) kada
predmet na traci drzi senzor INI1 aktiviranim i pritisne se tipkalo S1.

e) Kad nakon pokretanja trake u automatskom nacinu rada predmet dosegne senzor INI2,
traka treba stajati 10 sekundi, te nastaviti dalje.

f) Traka se u automatskom nacinu rada treba zaustaviti kad predmet prode zraku
fotocelije.

g) Ako se tijekom opisanog gibanja trake u automatskom nacinu rada izade iz

automatskog nacina rada, odmah je potrebno zaustaviti motor pokretne trake.
Opis rada fotocelije, te senzora INI1, INI2, INI3:
Kada zraka svjetlosti prolazi izmedu predajnika i prijemnika fotocelije, fotocelija daje izlaz '1', a kada se zraka
prekine fotocelija daje izlaz '0". Senzori INI1, INI2 i INI3 (induktivni senzori prisutnosti) aktiviraju se, tj. postave
u stanje '1' ako se u blizini njihove osjetilne povrSine nade metalni predmet. U protivnom, ti senzori su u stanju
‘0",
Funkcionalnost Zadatka 3 implementirajte u bloku FC16.



Zadatak 4.

a) Predmete koji produ zraku fotocelije u automatskom nacinu rada treba brojati brojilom
C50.

b) Broj predmeta prikazujte na MW60 u INT formatu.

c) Kada broj predmeta premasi broj zadan u INT formatu u MW40, potrebno je to
signalizirati treptanjem LEDa H4 frekvencijom 1 Hz (koristite CPU clock memoriju
za generiranje treptanja).

d) Broj predmeta se resetira kad se postrojenje iskljuci.

Funkcionalnost zadanu Zadatkom 4 implementirajte u bloku FC18.



